Klasa 2. Wymagania edukacyjne na koniec roku

Edukacja muzyczna
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Uczen:

e rozwija aktywnos¢ stuchowa, np. rozpoznajac dzwieki z otoczenia, przyrody
e aktywnie stucha muzyki

e poprawnie rozréznia na podstawie stuchanego utworu muzyke, np.: smutng /
wesotg, energiczng / spokojng, marszowa / usypiajaca

rozréznia dzwieki melodii (ciche — gtosne, wysokie — niskie)

rozréznia tempo melodii (szybkie — wolne)

reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych
rozpoznaje instrumenty muzyczne (perkusyjne: trojkat, bebenek, klawesy,
tamburyn, werbel; instrumenty klawiszowe: fortepian, pianino, keyboard)

e zapoznaje sie z utworami Fryderyka Chopina i postacig kompozytora

e rozroznia muzyke wykonywang przez soliste, chor lub orkiestre

e stucha w skupieniu krotkich utworéw muzycznych

2. Ekspresja muzyczna. Spiew

Uczen:

e chetnie Spiewa solo i w grupie poznane piosenki

e dobiera do rysunku dzwieki wydobywane gtosem

e Spiewa wybrane piosenki ludowe

e $piewa piosenki podczas zabawy, nauki, uroczysto$ci szkolnych, $wiat, w tym
Swigt narodowych

3. Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec
Uczen:

e wykonuje ukfady ruchowe do utworéw

e uczestniczy w zabawach ruchowych do muzyki

e tworzy improwizacje ruchowe inspirowane wyliczankami, rymowankami i
rytmizowanymi tekstami

4. Granainstrumentach muzycznych

Uczen:

e odtwarza i tworzy rytmy

e akompaniuje do utworu na instrumentach perkusyjnych lub stosuje gesty
dzwiekonasladowcze

e prébuje zagra¢ na dzwonkach krotkg melodie zapisang na pieciolinii

5. Znajomos¢ form zapisu dzwieku
Uczen:

e rozréznia gestem dzwieki i zna budowe piosenki

e w zabawie z instrumentami perkusyjnymi zapisuje dzwieki np. poprzez ukfad
piktogramoéw; szyfruje, koduje, wykorzystuje utworzony zapis w zabawie

e wie, do czego stuzy zapis nutowy

e zna nazwy znakow stuzacych do zapisu nutowego (pieciolinia, nuty, klucz
wiolinowy, kreska taktowa)

e wie, jakie urzadzenia stuzg do odtwarzania dzwieku (dawniej i dzis)







