Klasa 2. Wymagania edukacyjne na koniec roku

Edukacja informatyczna

VII. Edukacja informatyczna

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow
Uczen:

e uktada w logicznym porzadku teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in.
na codzienne czynnosci

o tworzy polecenie lub sekwencje poleceh dla okredlonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia celu

Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z

wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen:

e programuje wizualnie: proste sytuacje wedtug pomystow witasnych i pomystow
opracowanych wspadlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, sterujace
obiektem na ekranie komputera badz innego urzadzenia cyfrowego

o tworzy proste dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafikg np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetno$ci pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystéw

e Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi

i sieciami komputerowymi
Uczen:

e kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z
oprogramowaniem
e korzysta z udostepnionych mu stron

e Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych
Uczen:

e wspotpracujac z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

e Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen:

e rozroznia pozadane i niepozadane zachowania innych os6b (réwniez uczniow)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci internet




